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Glaubenskriege samt Hexen-
q,_:r:"'.\verbrennungen stehenim
Mittelpunkt des Add-ons.

KELTEN -
VERSTEHEN
SICH AUF
DRUIDEN-

KUNDE

Achtung' Wissenschaftliche

Entdeckungen wie der Heliozentrismus
konnen als Ketzerei ausgelegt werden.

e

BN ARG DY [19 Zwischen Spiritualitat und

Spionage: So findet Ihre Zivilisation ganz NEUE
WEGE in eine hoffentlich ruhmreiche Zukunft.

on der Steinzeit bis ins Raum-
Vfahrtzeitalter - das Spiel zur
Menschheitsgeschichte faszi-
niert seit tiber 20 Jahren die Massen.
Doch treue Fans der Reihe fiihlten
sich mit der Veroffentlichung des
fiinften Teils vor den Kopf ge-
stoflen. Mit der Entfernung
von Religion und Spionage
fehlten  ihnen  zwei
wesentliche  Bestand-
teile des bewihrten
Spielablaufs. Die Pro-
teste fanden nun end-
lich Gehor und wur-
den im aktuellen
Add-on berticksichtigt,
das auflerdem einige
echte Neuerungen
bringt. Um es spielen
zu konnen, benoti-
gen Sie das Haupt-
L ] spiel ,Civilization
. ! s 5¢ (Testergebnis
[ : - w{ ,gut‘in COMPU-
‘ 1 A TERBILD SPIELE

11/2010).

M neues Glaubenssystem
M Spione einsetzbhar
M drei neue Szenarien

M keine Spione im Mehr-
spielermodus
M hohe PC-Anforderungen

'66 Shle 8/2012

GOTTGEGEBEN

,Gods & Kings“ fiihrt den Glauben
als Zivilisationsfaktor wieder ein.
Dadurch gewinnt das gesamte Spiel-
geschehen an Tiefe - egal, ob Thre
Untertanen dem Christentum, Islam,
Buddhismus oder dem weniger
populiren Tengrismus angehoren.
Glaubenssitze und Religionsformen
bescheren Thnen Boni fiir Einheiten
und bei der kulturellen Weiterent-
wicklung. Besonders eifrige Religi-
onsanhinger werden ganz irdisch
mit Heiligtlimern und mit Prophe-
ten ,belohnt“. Letztere tragen Ihre
Religion in die Welt und etablieren
diese zum Beispiel in heidnischen
Stadtstaaten.

IM AUFTRAG IHRER MAJESTAT
Auch die Spione tragen jetzt wieder
ihren Anteil zum Wachstum Ihrer
Zivilisation bei. Sie sind flexibel in
Stadtstaaten, in Feindesland, bei Ver-
bilindeten und auch in eigenen Stid-
ten einsetzbar. Und das sowohl
defensiv wie offensiv: Gegner aus-

schalten, Revolten anzetteln, Wah-
len manipulieren, Technologien
stehlen und mehr. Clever eingesetzt,
kann ein einziger Spion Uber Sieg
oder Niederlage in einem kriege-
rischen Konflikt entscheiden. Scha-
de nur, dass sich diese geheimen
Dienste nicht im Mehrspielermodus
zum Einsatz bringen lassen.

Noch mehr Komplexitit liefern
zudem neue Technologien und Res-
sourcen. So beschiftigen sich Thre
Forscher auf Wunsch fortan auch
mit Drama und Dichtung, Humanis-
mus, Gilden und Erkundungen. Mut-
ter Natur leistet mit Edelsteinen,
Zitronen und Krabben ihren Beitrag
zum Fortschritt. Auch der Entwick-
lungsbaum der Armee-Einheiten
ist kriftig gewachsen: Insgesamt
27 neue Einheitentypen - vom Pik-
tenkrieger bis zum walisischen Lang-
bogenschiitzen - stehen ab sofort
im Aufgebot. Die neuen Truppen
fiigen sich gut in das tiberarbeitete
Kampfsystem ein, das jetzt deutlich
ausgewogener wirkt und Sie vor gro-
Bere Herausforderungen stellt.

VON ROM BIS STEAMPUNK
Neben den zahlreichen Anderun-
gen am Kern des Spiels bietet das



<« Im Steampunk-
Szenario kommen auch
et = g - . s dampfbetriebene Panzer
- e L Bt - zum Einsatz.

HUNNEN
SIND EXPER-
TEN BEI DER
TIERZUCHT

Add-on drei neue Szenarien. Im ers-
ten spielen Sie den Untergang Roms
nach. Das zweite stellt das Glau-
benssystem in den Mittelpunkt und
zeichnet den Ubergang vom Mittel-
alter zur Renaissance nach. Das drit-
te Szenario sticht heraus: Hier stel-
len Sie sich einer Science-Fiction-
Herausforderung mit Steampunk-
Anleihen. Das Besondere: Ihre Zivili-
sation startet mit der Erfindung der
Dampfmaschine, danach entwi-
ckeln sich vollig neuartige Techno-
logien, Einheiten und Ziele. Sehr
interessant gerade fiir Veteranen der

Serie, die unbekanntes Terrain be-
treten konnen.

URTEIL: Die Spielerweiterung hat
es in sich. Sie erginzt das sowieso
komplexe Spielprinzip um neue
und in der Vergangenheit bereits be-
wihrte Spielelemente. Es werden
sich garantiert viele dltere Anhinger
der Serie tiber die Riickkehr von
Religion und Spionage und damit
zusitzliche  Aktionsmoglichkeiten
freuen. Auch die drei neuen Szena-
rien bringen frischen Wind und
stundenlangen SpielspaB.  [bpf/Is]
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ETESTERGEBNISSE

Civilzation 5 -
Gods and Kings

Hersteller: Take 2

www.take2.de

Volistandige Testkriterien

unter Webcode: 20871

Fiir kein anderes System erhiltlich

SpielspaB | 70,00% 1,46
Spieleinstieg 10,00% | 1,00
Einzelspieler (mit50% gewichtet) = 12,50% | 1,58
Mehrspieler (mit 50% gewichtet) 12,50% | 1,46
Grafik 14,00% | 1,50
Sound 9,00% 1,75
Texte 2,00% 1,25
Steuerung 10,00%
Installation/Ladezeiten
Einstellmdglichkeiten
Sprache

Service
Iwischennote 100%
Abwertung wg. minimaler Hardware-Probleme | +0,04

Testergebnis TN

Preisurteil preiswert

Bereits erhaltlich

I : Preis: 29,99 Euro
G o Ds & KI N G s ] - Bester Preis: 27,99 Euro (www.amazon.de)
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