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Die Welt ist weniger offen: Elder Scrolls Online ist aufgeteilt in Gruppen- und Einzelspiel

ehr als sieben Jahre hat Bethesda an der Online-Variante von »The

Elder Scrolls« gebaut. Im Genre der Online-Rollenspiele sorgte das
fiir Wirbel. Eigentlich gilt die Reihe mit ihrer offenen Spielwelt bisher unter
den Singleplayer-Rollenspielen als Innovationstreiber. Die Erfolge des
vierten und fiinften Teils der Reihe sprechen Biande. Gerade deshalb hat
sich der Entwickler mit dem gewagten Schritt Richtung Online so viel
Zeit gelassen. Denn zwischen »Skyrim« und »The Elder Scrolls Online« (ESO)
liegen Welten: Die Mechanik eines Onlinespiels lasst eben weniger Offen-
heit zu; ganz zu schweigen von einem originellen und funktionalen Spieler-
gegen-Spieler-Modus. Und so finden sich auch in »ESO« die genretiblichen
Aufteilungen in Gruppenspiel (Dungeons) und Einzelspiel (Questen).
Klare Charakterklassen wurden eingefiihrt, damit Spielergruppen einander
gutergidnzen. Gebiete sind gestaffelt, um eine linearere Progression
durch die Level zu ermoglichen. So weit, so bekannt.

Fiir ein Onlinerollenspiel hingegen bietet »ESO« auch eine Menge span-
nender Ideen: Zum einen wiren da die komplexen Berufsfertigkeiten. Mit
ihnen konnen Spieler zum Meister ihres Handwerks werden und hoch-
spezialisierte Ausriistung anfertigen. Das ist auch notig: Je besser die Aus-
ristung, desto seltener kommt sie im normalen Spiel vor. Elite-Ausriistung
muss also selbst gefertigt werden. Auch die Story ist ansprechend —drei
Fraktionen liefern sich einen Konflikt um die Thronfolge des Landes. Der
Hintergrund dominiert das Einzelspiel, motiviert aber auch den PvP-
Modus, in dem die Fraktionen einen Krieg ausfechten, Festungen einnehmen
und schliefilich ganze Gebiete unter ihre Kontrolle bringen. Wer es
schafft, die Provinz Cyrodiil einzunehmen, der kann sogar den Kaiser
stellen. Das bringt auch dem gekrénten Charakter permanente Fahigkeiten
der Extraklasse. LARS SCHMEINK



