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Okkulte Rituale im Westen - Genremix in »Hard West«

E in kleiner Ort im Nirgendwo des amerikanischen Westens. Ein Mann
und sein Sohn verdingen sich als Farmer und Goldschiirfer, um ir-
gendwie doch noch ins gelobte Land Oregon zu gelangen. Sie kimpfen mit
mexikanischen Banditen, mit Pliinderern und Sklavenhindlern. Der
Shoot-out gehort zum Tagesgeschiaft, das Repetiergewehr ist immer griff-
bereit. So weit alles typisch Western, doch dann taucht ein charismatischer
Mann an einer Straflenkreuzung in diesem Nirgendwo auf und bietet
dem Sohn einen Deal an. Und er schenkt dem Vater ein Medaillon, das Gliick
bringen soll. Doch das tut es nicht, der Deal platzt.

Dunkle Michte verschworen sich gegen die Farmer. Seltsame Kreaturen
fallen Giiber den kleinen Ort her. Okkulte Rituale, finstere Damonen?
Was ist denn hier auf einmal los? Erzahlt vom Sensenmann personlich, ist
»Hard West« kein typischer Western, sondern erinnert an die TV-Serie
»Supernatural«, an Samuel Colt und die Winchester-Boys — Cowboys gegen
Diamonen. In 40 recht variabel gestalteten Missionen miissen Nathan
und sein Pa rundenbasiert einige taktisch anspruchsvolle Situationen meis-
tern. Dabei sind mal Heimlichkeit und mal Schief3kiinste gefragt, und
sowohl Ausriistung als auch Fertigkeiten der Spielfiguren kénnen dabei
entscheidend sein.

Zwischen den Taktik-Missionen versucht sich »Hard West« in Rollenspiel-
und Adventure-Anleihen. Wo schiirfe ich nach Gold, wie bilde ich meine
Fertigkeiten aus, und wie viel riskiere ich bei der Erkundung fremder Orte?
Das Spiel versucht neue Wege zu gehen und ungew6hnliche Kombinati-
onen anzubieten, im Genre, in der Story, in der Spielmechanik. Das mag
zwar nicht immer voll und ganz gelingen, aber im Grofien und Ganzen
ist »Hard West« ein spannendes und gut gemachtes rundenbasiertes
Taktikspiel. LARS SCHMEINK



